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Bornnnie rovte

Les enfants !
P

Aller a La danse... partir au foot.. ou méme parfois en week-end chez papy
et mamie... quel que soit Le krajet, quand on prend La route c'est souvent
Long pour Les enfants. Voila pourquoi avec Urvic, nous avons crée notre
Cahier de Jeux KLEBER pour chaque saison. Un Llabyrinthe en hiver.. un jev
de symetrie en éte.. ou encore Les 7 erreurs du prntemps... IL Y en aura
pour toutes Les saisons et surtout pour tous Les enfants. bref si vous voulez
en finir avec Le sempiternel 'dis maman quand est-ce qu'on arnive 7'
vous savez ce quil vous reste a faire : TELECHARGER NOS JEUX et conduire
en toute confiance en toutes saisons




.
POINTS A POINTS

Relie les points numérotés dans l'ordre

o . 2 :
f’“yfﬂy i croissant pour révéler ce dessin.
i : Un indice... c'est joli en automne mais attention ¢a glisse.
oS Prudence donc.
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DESSIN

w . Ouaf ! Quaf ! Urvic adore I'automne.
At Et surtout les couleurs des feuilles dans les arbres.
Dessine-lui une jolie forét pour qu'il puisse aller
se promener et s'abriter en cas de pluie.
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LABYRINTHE

Oulala... papa vient
de crever un pneu sur la route !

Aide Papd ’J“\(/'Myf,l

RN | 1 e

A Erouver Le garage
Le pLus proche
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SYMETRIE

A cause du brouillard, le pneu de la voiture a & moitié disparu.
A l'aide de la partie gauche, reproduis le modéle a droite
pour qu'il réapparaisse totalement.
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7 ERREURS

Urvic a une trés bonne vue. Et toi ?
Peux-tu trouver les différences entre les 2 dessins ?
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COLORIAGE

Fais correspondre chaque chiffre avec une couleur
pour donner a Urvic un avant-godt de vacances.




POINTS A POINTS Y

. Relie les points numérotés dans l'ordre croissant S
f\(f"}“ i pour révéler ce qu'aime Urvic. el
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DESSIN

; :i Laisse libre cours a ton imagination en dessinant
£y ~ P
\\ AL s ce que tu penses étre un super début de vacances.
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MOITIE MOITIE

Urvic était trop content de partir en vacances
qu'il a mit le bazar dans le garage. Assemble les deux
moitiés pour remettre les choses en ordre
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LABYRINTHE

Urvic a perdu sa voiture.
Peux-tu l'aider a la retrouver ?

<— Ade Urvic
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CHERCHE ET TROUVE

Urvic aime étre a l'extérieur par tous les temps.
Aide le a trouver les symboles de chaque saison dans ce dessin.
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SYMETRIE

Urvic est a moitié en vacances. En s'inspirant de la partie Y
gauche, reproduis le modéle de droite de maniére a o
ce gu'il soit complétement en vacances. .




