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Andare a Lezione di danza... dlla partita di calcio.. o partire per un fine
settimana a casd dei novivi... qualungue sia iL viaggio, quando sei per strada,
spesso € Lungo per | bambini. Ecco perché Urvic e io abbiamo creato un Libro
dei giochi KLEBER per ogni stagione. Un Labirinko in inverno.. un gioco di simmetria
w estate.. o1 7 erron della primaverd.. C'e Un gioco per ogni stagione e,
soprattutto, per ogni bambino. Insomma, se vuoi mettere fine allannoso
'Mawmma, ma quande che arriviamo? Quanto mancd?', sai cosa devi fare:
SCARICARE I NOSTRI GIOCHI e guidare con fiducia v Eutte Le stagiow.




UNISCI | PUNTINI

Unisci i puntini numerati dal piu piccolo al pitu grande

per scoprire il disegno nascosto.
Ecco un suggerimento... & bello in autunno,
ma & scivoloso. Quindi stai attento.
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DISEGNO

Bau! Bau! Urvic ama l'autunno.
Soprattutto le foglie colorate sugli alberi.
Disegna per lui un bel bosco dove possa

passeggiare e ripararsi quando piove.
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Awka papa

AN

LABIRINTO

Ops... Papa ha appena forato
una gomma per strada!

Trova IL garage
PV vicino
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SIMMETRIA

Per colpa della nebbia, puoi vedere soltanto meta pneumatico.
Utilizzando il modello a sinistra,
disegna l'altra meta del pneumatico.
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7 ERRORI

Urvic ha un occhio di falco. E tu? Riesci a trovare
le 7 differenze tra i due disegni?
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COLORA

Abbina a ogni numero un colore per dare a Urvic
un assaggio delle vacanze.
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UNISCI | PUNTINI

Unisci i puntini dal numero piu piccolo al numero piu grande
fm\(f“")*’ i per scoprire qual € la cosa che Urvic ama di piu
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DISEGNO

; :i Scatena la tua immaginazione e disegna quello che
% . 5 5
‘\ e secondo te e il modo perfetto per iniziare la vacanza.
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META E META

Urvic era cosi felice di andare in vacanza che ha
lasciato il garage sottosopra. Unisci i pezzi per
rimettere in ordine le cose.
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LABIRINTO

Urvic ha perso la sua macchina.
Puoi aiutarlo a ritrovarla?

<— Awka Urvic
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Ha raggiunto
la sua macchina
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CHI CERCA, TROVA

Urvic ama stare all'aria aperta sempre, col caldo torrido o con la neve.
Aiutalo a trovare i simboli di ogni stagione in questo disegno
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SIMMETRIA

Urvic & quasi completamente in vacanza. Prendendo spunto . f,wy"(’%}‘
dalla parte a sinistra, riproduci il disegno a destra in modo !_,{ H‘f
che sia completamente in vacanza. .
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