Ir a Paile.. ir a fUEbOL... 0 ncluso a pasar un fin de sewmana en casa de
Los abuelibos.. sea cudl sea el destino, el trayecto se suele hacer Largo
para Los rinos. Por 50, hemos creado el Cuaderno de Juegos KLEBER con Urvic
para cada estacion. Un labernto en invierno.. Un juego de simetria en verano..
o el juego de Los 7 errores en primaverd.. hdbra algo para todas las esta-
aones Yy, sobre todo, para £odos Los vinos. En definibiva, s1 guieres acabar
con el interminable «lfalta mucho?s esto es Lo que tienes que hacer:
DESCARGAR NUESTROS JUEGOS para conducir Eranguilamente
en cudlquier estacion.




7 ERRORES

En primavera, el camino recupera el color y la naturaleza se despierta. Y tu, ;estas lo
suficientemente despierto como para encontrar las 7 diferencias entre estos 2 dibujos?
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COLOREAR

iYupl! jEs primavera!
Para que el camino sea mas bonito, asocia cada numero a un color
y colorea asi completamente el dibujo.
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UNIR LOS PUNTOS

Aguanta todas las estaciones. Garantiza la seguridad de todos.
Te permite irte de fin de semana. Para saber qué es, conecta los puntos

Y en orden ascendente.
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DIBUJO

Mas alla de las bonitas rutas de vacaciones,
¢ Qué representa para ti la primavera? ;Flores? ; Frutas?
Imagina lo que quieras para llenar este cesto.
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MITADES

Cuando Urvic arma un follon, no hace las cosas a medias.
Para ayudarlo a ordenar todo, une las mitades correspondientes.




LABERINTO

En primavera, la naturaleza es tan hermosa que dan ganas de salir de viaje.
Pero primero hay que organizarse. Ayuda a la maleta a volver al maletero para

(e disfrutar totalmente de los dias soleados con papa y mama.
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BUSCAR OBJETOS

A Urvic le encantan los paseos primaverales.
Acompanalo a buscar todos los simbolos que hay que encontrar
y rodéalos con un circulo en el dibujo.




.

o o
SIMETRIA
Hoy hace tan buen tiempo que mama quiere ir de picnic.

iVaya! jHa desaparecido medio volante! Fijate en la parte de la izquierda y dibuja
la mitad que falta a la derecha para que mama pueda conducir.




ibuen viaje,
oS!

e a bale... ir a fUtbol... 0 ncluso a pasar un fin de semana en casa de
Los abuelibos.. sea cual sea el destino, el trayecto se suele hacer Largo
para Los vinos. Por eso, hemos creado el Cuadervno de Juegos KLEBER con Urvic
para cada estacion. Un Laberinto en invierno.. Un juego de simetria en verano..
o el juego de Los 7 errores en primavera.. habra algo para todas Las esta-
ciones y, sobre todo, para todos Los ninos. En definitiva, si quieres acabar
con el interminable «falka mucho?» esto es Lo que tienes que hacer:
DESCARGAR NUESTROS JUEGOS para conducir tranguilamente
en cualquier estacion.
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7 ERRORES

iBrrrl Ha llegado el invierno. jQué bonito! Pero con la nieve los paisajes
cambian. ;Puedes encontrar las diferencias entre estos 2 dibujos?
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COLOREAR

iYupi! jVacaciones! Para que el camino
sea mas bonito, asocia cada numero a un color
y colorea asi completamente el dibujo.

e )
4 4
oo 5 a5 <8
e
N L N




-
UNIR LOS PUNTOS

A Urvic le encanta pasear por caminos de montaiia.

Para saber qué le gusta especialmente,
une los puntos en orden ascendente.
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DIsUJO

oYL : o

"“"}; L ¢En qué te hace pensar la carretera en invierno?

Da rienda suelta a tu imaginacion y dibuja
todo lo que te gusta de esta estacion.
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MITADES

Cuando Urvic arma un follon, no hace las cosas a medias.
Para ayudarlo a ordenar todo, une las mitades correspondientes.
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LABERINTO

iBrrr! jQué frio hace! Y mama no se acuerda

N 7 Z
c;‘,"} \‘{”’”\M de donde aparco el coche. Para resguardarse
/ N4 rapidamente, ayudala a encontrarlo.
i"»wf’ﬂ,"“w'f\\&/"h“’/
<
=

Ayvda a mama — . | | ‘

— —

A encontrar
5V coche
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BUSCAR OBJETOS

A Urvic le encantan los paseos en pleno invierno.
Acompanalo a buscar todos los simbolos que hay que encontrar
y rodéalos con un circulo en el dibujo.
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SIMETRIA

ot "eﬂ.“.
Vaya, ha nevado un monton. El coche esta medio cubierto. 'l e L,
Inspirandote en la parte de la izquierda, vuelve a dibujarla s
a la derecha para que quede completamente visible. N I

2
Kieber



f,.“v-.h m‘.\\('ﬁ-%".
> 5 “!”‘"\;

s : /
£y 7 =
\'a..‘d’& g S ﬁg‘w.-a-ﬁ;:} " %

ibuen viaje,
oS!

e a bale... ir a fUtbol... 0 ncluso a pasar un fin de semana en casa de
Los abuelibos.. sea cual sea el destino, el trayecto se suele hacer Largo
para Los vinos. Por eso, hemos creado el Cuadervno de Juegos KLEBER con Urvic
para cada estacion. Un Laberinto en invierno.. Un juego de simetria en verano..
o el juego de Los 7 errores en primavera.. habra algo para todas Las esta-
ciones y, sobre todo, para todos Los ninos. En definitiva, si quieres acabar
con el interminable «falba mucho?» esto es Lo que tienes que hacer:
DESCARGAR NUESTROS JUEGOS para conducir tranguilamente
en cualquier estacion.




UNIR LOS PUNTOS

. Une los puntos numerados en orden ascendente
f}\yﬁ"}*” i para descubrir el dibujo.
i Una pista... es bonito en otofio, pero hay que tener

‘ cuidado porque resbala. Asi que jojo!
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DIBUJO

o

:’; iGuau! jGuau! A Urvic le encanta el otofio.

Y sobre todo los colores de las hojas de los arboles.

Dibujale un bonito bosque para que salga a caminar
y pueda resguardarse si llueve.
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LABERINTO

Vaya... jpapa acaba de pinchar
una rueda en medio de la carretera!

Ayuda a papa

A1\ |

A encowntrar el taller
wmdas cercano




.
SIMETRIA

Por culpa de la niebla, la rueda del coche casi ha desaparecido.
Fijate en la parte izquierda, y reproduce el modelo
a la derecha para que vuelta a aparecer.
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ibuen viae,
wWnos!

EL verano ha LLegado y con éL Los vigies en fawilia. Para que Los mas
pequenos se diviertan anktes y durante Los viajes Largos, hewos creado algo
gspecial en KLEBER. Laberinto, unir Los puntos, buscar objetos...
es Un placer presentar nuestro Cuaderno de vacdciones KLEBER.

Una recopilacion de emocionantes juegos para manktener a tus hjos
ocupadosy hacer que cada vigie sea mas agradable. Asi que si deseas
que tus hijos disfruten de un gran vigje, es hora de descargarlo
y decir adids al famoso « ;Hewmos Llegado ya? »




-
7 ERRORES

Urvic tiene muy buena vista.
¢Y tu? ; Puedes encontrar las diferencias entre los 2 dibujos?
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COLOREAR

Haz coincidir cada numero con un color
para darle a Urvic un adelanto de las vacaciones.




UNIR LOS PUNTOS

Une los puntos numerados en orden ascendente
para revelar lo que le gusta a Urvic.
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DIBUJO

Y
"')‘M\Yf’ » 1:
A ;:j Deja volar tu imaginacidén dibujando lo que crees
% , . .
(\\.M.g e que sera un gran comienzo para tus vacaciones.
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MITADES

Urvic estaba tan contento de irse de vacaciones
que desordend todo el garaje. Junta las dos mitades
para volver a poner las cosas en orden.
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LABERINTO

Urvic ha perdido su coche.
¢Puedes ayudarlo a encontrarlo?

<— Ayvuda a Uevic

Volver a
sV coche
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BUSCAR OBJETOS

A Urvic le encanta estar al aire libre haga el tiempo que haga.
Ayudalo a encontrar los simbolos de cada estacion en este dibujo.
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SIMETRIA

Urvic esta medio de vacaciones. <

Inspirandote en la parte izquierda, reproduce el modelo I

, . '

de la derecha para que esté completamente de vacaciones. N
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