Andare a Lezione di danza.. dlla partiba di calcio.. o partire per un fine
settimana a casa del novni... gualungue sid IL viaggio, quando sel per stradq,
5pesso e Lungo per | bambini. Ecco perche Urvic e 10 abbiamo creato un Libro
der giochi KLEBER per ogni stagione. Un Labirmbo in inverno.. un gioco di simmetrid
wm estate.. 01 7 errom della pmmaverd.. e Un gioco per ogvi stagione e,
soprattutto, per ogni bambino. Insomma, se vuol mettere fine allannoso
'Mamma, ma quande che drriviamo? Quanto manca?’, sai cosa dev fare:
SCARICARE I NOSTRI GIOCHI e gudare con fiducia iwn tutte Le stagon.




7 ERRORI

In primavera la strada riprende colore e la natura si risveglia.
E tu, sei abbastanza sveglio per trovare le 7 differenze tra questi 2 disegni?
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Evvai, e primaveral
Ricostruisci la strada come era un tempo, abbinando ogni numero a un
colore e colorando poi l'intero disegno.
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UNISCI | PUNTINI

Tiene la strada in tutte le stagioni. Garantisce la sicurezza di tutti.
Permette di fare viaggi nel fine settimana. Per scoprire di cosa si tratta,
y collega i punti sottostanti in ordine crescente.
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DISEGNC

Al di la dei piacevoli itinerari delle vacanze, cosa significa
per te la primavera? Fiori? Frutta? Immagina di poter
riempire questo cestino con qualunque cosa tu voglia.
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META E META

Quando Urvic fa confusione, lascia le cose a meta. Per aiutarlo a
mettere ordine, abbina le 2 parti giuste.




.

LABIRINTO

In primavera la natura e cosi bella che ti viene voglia di metterti in viaggio.
Ma per questo devi organizzarti. Aiuta la valigia a ritornare nel bagagliaio per godersi
e appieno le giornate di sole con mamma e papa.
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CHI CERCA, TROVA

Urvic ama le passeggiate primaverili.
Vai con lui a trovare tutti i simboli dell'inverno e cerchiali sul disegno.
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SIMMETRIA

Il tempo e cosi bello oggi che la mamma vuole andare a fare un picnic. Ma, ops... il
volante e mezzo scomparso. Usando la parte a sinistra, disegna la meta mancante a
destra in modo che la mamma possa mettersi in viaggio




Buown viaggio,
Pambini!

Andare a Lezione di danza... dlla partita di calcio.. o partire per un fine
settimana a casd dei novivi... qualungue sia iL viaggio, quando sei per strada,
spesso € Lungo per | bambini. Ecco perché Urvic e io abbiamo creato un Libro
dei giochi KLEBER per ogni stagione. Un Labirinko in inverno.. un gioco di simmetria
w estate.. o1 7 erron della primaverd.. C'e Un gioco per ogni stagione e,
soprattutto, per ogni bambino. Insomma, se vuoi mettere fine allannoso
'Mamwma, ma quand'@ che arriviamo? Quanto manca?’, sai cosa devi fare:
SCARICARE I NOSTRI GIOCHI e guidare con fiducia v Eutte Le stagiow.
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7 ERROR]I

Brrr... E arrivato l'inverno. E bellissimo, ma la neve ha cambiato
completamente il paesaggio.
Riesci a trovare le differenze tra questi due disegni?
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COLORA

Evviva, & tempo di vacanze!
Ricostruisci la strada come era un tempo, abbinando ogni
numero a un colore e colorando poi l'intero disegno.
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UNISCI | PUNTINI

Urvic adora viaggiare in auto lungo le strade di montagna.

Per scoprire qual € la sua cosa preferita, unisci i puntini
dal piu piccolo al piu grande.
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DISEGNO

Cosa ti viene subito in mente se pensi ad una strada
in inverno? Lasciati guidare dallimmaginazione
e disegna tutto cio che ti piace di questa stagione
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META E META

Quando Urvic fa confusione, lascia le cose a meta.
Per aiutarlo a mettere ordine, abbina le 2 parti giuste.
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LABIRINTO

. Brrr... fa freddo. E la mamma non ricorda dove ha
- w\‘{m\“ parcheggiato la macchina. Non rimanere troppo a lungo

,ﬁ;’ N al freddo. Presto, aiutala a trovare la sua auto.
i“*“”ﬁﬂ.wwf\w}“/
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Avka mamma - D B | ‘

A trovare
la sva avto
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CHI CERCA, TROVA

Urvic ama le passeggiate invernali. Vai con lui a trovare tutti
i simboli dell'inverno e cerchiali sul disegno.
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SIMMETRIA

ot "‘“’u\.
Uuuuh, ha nevicato molto. Lauto e quasi completamente coperta. " v L,
Ridisegna l'auto per intero utilizzando la parte a sinistra e
come guida, in modo che sia completamente visibile. AN
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Andare a Lezione di danza... dlla partita di calcio.. o partire per un fine
settimana a casd dei novivi... qualungue sia iL viaggio, quando sei per strada,
spesso € Lungo per | bambini. Ecco perché Urvic e io abbiamo creato un Libro
dei giochi KLEBER per ogni stagione. Un Labirinko in inverno.. un gioco di simmetria
w estate.. o1 7 erron della primaverd.. C'e Un gioco per ogni stagione e,
soprattutto, per ogni bambino. Insomma, se vuoi mettere fine allannoso
'Mawmma, ma quande che arriviamo? Quanto mancd?', sai cosa devi fare:
SCARICARE I NOSTRI GIOCHI e guidare con fiducia v Eutte Le stagiow.




UNISCI | PUNTINI

Unisci i puntini numerati dal piu piccolo al pitu grande

per scoprire il disegno nascosto.
Ecco un suggerimento... & bello in autunno,
ma & scivoloso. Quindi stai attento.
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DISEGNO

Bau! Bau! Urvic ama l'autunno.
Soprattutto le foglie colorate sugli alberi.
Disegna per lui un bel bosco dove possa

passeggiare e ripararsi quando piove.
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Awka papa

AN

LABIRINTO

Ops... Papa ha appena forato
una gomma per strada!

Trova IL garage
PV vicino

et
Kieber



-
SIMMETRIA

Per colpa della nebbia, puoi vedere soltanto meta pneumatico.
Utilizzando il modello a sinistra,
disegna l'altra meta del pneumatico.
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bambini!

Lestate € arrivata ed € subito tempo di viagg in famiglial Per far divertire | piU
piccoli prima e durante | Lunghi viagg), Kleber ha creato qualcosa di speciale.
IL Labirinko, unisci | puntini, cerca | sSimboli... Siamo molto contenti di presen—
tare IL nostro Libretto estivo Kleber Una raccolta di giochi entusiasmanti
per tenere impegnati | Pambini e rendere pib piacevole iL viaggio. Se vuoi che
i Evoi figli 51 godano appieno iL viaggio in macching, € arrivato iL momento di
scaricarlo e di dire addio al "Quanto mancd?? Siamo drrivati'?




7 ERRORI

Urvic ha un occhio di falco. E tu? Riesci a trovare
le 7 differenze tra i due disegni?
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COLORA

Abbina a ogni numero un colore per dare a Urvic
un assaggio delle vacanze.
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UNISCI | PUNTINI

Unisci i puntini dal numero piu piccolo al numero piu grande
fm\(f“")*’ i per scoprire qual € la cosa che Urvic ama di piu
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DISEGNO

; :i Scatena la tua immaginazione e disegna quello che
% . 5 5
‘\ e secondo te e il modo perfetto per iniziare la vacanza.
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META E META

Urvic era cosi felice di andare in vacanza che ha
lasciato il garage sottosopra. Unisci i pezzi per
rimettere in ordine le cose.
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LABIRINTO

Urvic ha perso la sua macchina.
Puoi aiutarlo a ritrovarla?

<— Awka Urvic
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Ha raggiunto
la sua macchina
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CHI CERCA, TROVA

Urvic ama stare all'aria aperta sempre, col caldo torrido o con la neve.
Aiutalo a trovare i simboli di ogni stagione in questo disegno
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SIMMETRIA

Urvic & quasi completamente in vacanza. Prendendo spunto . f,wy"(’%}‘
dalla parte a sinistra, riproduci il disegno a destra in modo !_,{ H‘f
che sia completamente in vacanza. .
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